Studentsky portal - STUDDIT

Tim

Juraj Sarmir - Project Manager sarmir2@ucm.sk

Ako projektovy manazér timu STUDDIT zastdvam ulohu koordinatora a dohliadam na
priebeh vyvoja projektu. Zabezpecujem organizaciu uloh, rozdelenie zodpovednosti a kontrolu
c¢asového harmonogramu. Mojou ulohou je udrziavat plynuld komunikaciu medzi ¢lenmi timu,
sledovat priebeh vyvoja v repozitari a dbat na to, aby sa jednotlivé Casti projektu logicky
dopliiali. Svoje poznatky Eerpam z praxe a z predmetov ako Databazové systémy a Internetové
technoldgie, ktoré mi pomohli pochopit principy efektivneho planovania, prace s datami aich
prepojenia so serverovou logikou. Tieto skusenosti mi umoznuju efektivne prepajat technickeé a
organizacné Casti projektu a rieSit problémy z oboch pohladov — manazérskeho aj vyvojarskeho.

Matej Filia¢ — Backend filiac1@ucm.sk

Zodpovedam za backend aplikacie Studdit. Implementujem serverovu logiku v PHP, vytvaram
APl rozhrania pre jednotlivé moduly a spracovavam poZziadavky prichadzajuce z frontendu.
Staram sa o autentifikaciu pouzivatelov, spravu prispevkov, komentarov, hlasovania a
pristupovych opravneni. Pri vyvoji kladiem dbéraz na prehladny a bezpecny kéd, spolahlivé
spracovanie dat a jednoduchu udrzatelnost celého rieSenia. Vyuzivam pritom aj znalosti z
prvého ro¢nika, kde som pracoval s PHP a HTML. Mojim cielom je vybudovat stabilny backend,
ktory bude tvorit pevnu kostru projektu Studdit a umozni dalSi plynuly rozvoj funkcionalit.

Daniel Cmarada - Design Content Manager cmaradal@ucm.sk

Od mali¢ka ma fascinuje grafika a tvorba r6zneho vizualneho materialu. Rad sa venujem
dizajnu aj spracovaniu textov, pretoze verim, Ze spravna vizualna aj textova prezentacia dokaze
vyrazne ovplyvnit celkovy dojem projektu. V time STUDDIT mam na starosti graficku stranku
projektu — tvorbu potrebnych grafickych prvkov, spravu textového obsahu na stranke a jeho
pravidelnu aktualizaciu. Mojou silnou strankou je preciznost, zmysel pre detail a schopnost
spojit estetiku s funkénostou.

Matus Go¢€ - Testing goc1@ucm.sk

Odkedy pamatam moje interakcie interakcie s pocita¢mi, vZzdy som nie¢o upravoval, opravoval,
nastavoval. V kariérnom zivote ma to viedlo k sysadminovaniu, v Studdit time k testovaniu. Mam
na starosti testovanie a kontrolu kvality aplikacie. Vytvaram testovacie scenare, vyhladdvam
chyby a navrhujem ich opravy. Vdaka skiusenostiam so spravou systémov sa zameriavam na
spolahlivost, stabilitu a optimalizaciu vykonu projektu.
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Alex Kamenar - Database kamenar1@ucm.sk

V time STUDDIT mam na starosti spravu databaz a prepojenie databazovej vrstvy s backendom.
Navrhujem a implementujem databazovu Strukturu v MySQL, optimalizujem dotazy a
zabezpecujem spolahlivé ukladanie dat. Spolupracujem s backendom na efektivnom
spracovani poziadaviek a udrziavani konzistencie dat. Znalosti z predmetov Databazové
systémy a Internetové technolégie vyuzivam pri tvorbe rychleho a stabilného rieSenia pre cely
projekt.

Valentin Kova¢ - Frontend kovac28@ucm.sk
Bavi ma tvorit moderné weby, kde sa dizajn spéja s funkénostou. Pri vyvoji sa zameriavam na
Cisty kéd, responzivny dizajn a pouZivatelsky zazitok. Programovanie beriem ako sp6sob, ako
nieco realne vytvorit — od jednoduchého napadu az po hotovy produkt. Okrem kédovania rad
vytvaram aj zadbavny a vizualne putavy obsah, ktory zaujme pouzivatela.

Motivacia

Témou nasho projektu je vytvorenie Studentského portalu STUDDIT, ktory bude sluzit ako
moderna platforma pre zdielanie Studijnych materialov, komunikaciu medzi Studentmi a
podporu vzajomnej spoluprace na fakulte prirodnych vied.

InSpiraciou pre tento projekt je komunitny princip platformy Reddit, ktory chceme prisp6sobit
akademickému prostrediu —tak, aby Studenti mohli jednoduchym a prehladnym sp6sobom
zdielat materialy, vytvarat skupiny podla predmetov ¢i ro¢nikov a pomahat si pri Studiu.

Tuto tému sme si vybrali preto, Ze nam v ramci fakulty chyba jednotné miesto, kde by Studenti
mohli spolupracovat, pytat sa, zdielat poznamky a navzajom si ulahcovat Stadium.

NasSim cielom je vytvorit portal, ktory by mohol mat praktické vyuzitie aj po skon¢eni semestra,
a mohol by slizit ako dlhodoba pomadcka pre buduce rocniky.

Kazdy ¢len timu prindSa do projektu iny sibor schopnosti — od navrhu databazy a serverovej
logiky, cez web dizajn az po organizacné riadenie a testovanie.

Vdaka tymto rozdielnym, ale navzajom dopliujicim sa zru¢nostiam dokazeme pokryt vietky
oblasti vyvoja:

e navrh aimplementaciu databazového systému (MySQL),
e programovanie backendu (PHP),

e vytvorenie prehladného frontendu (HTML, CSS, JS),

e acelkovuintegraciu projektu cez Git repozitar.

Z praxe a z predmetov ako Databazové systémy a Internetové technolégie Cerpame teoretické
aj praktické poznatky, ktoré aplikujeme pri vyvoji projektu.
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Kazdy ¢len timu je zaroven ochotny sa v ramci projektu dalej ucit a zlepSovat v oblastiach, ktoré
su pre realizaciu dblezité — Ci uz ide o pracu s databazou, backendové API alebo responzivny
dizajn.

Casovy fond odhadujeme na priblizne 4-6 hodin tyZdenne na &lena timu, pri¢om sa budeme
pracivenovat pravidelne pocas celého semestra.

V pripade potreby (napr. pred odovzdanim milnikov) sme pripraveni venovat projektu viac ¢asu,
aby bol vysledok funkény, kvalitny a prezentovatelny ako plnohodnotna webova aplikacia.



